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1. 摘要 

  科技的發展非常的迅速，人們越來越繁忙，時常出

外工作，而出門在外最重要的就是錢。常常花錢的時

候不手軟到月底成了月光族。所以養成記帳的習慣是

很重要的。 

  以往每天回到家才拿出筆記本紀錄一天的花費常常

會漏掉許多，如今智慧型手機非常普遍，是否可以用

智慧型手機即時的在花費金錢的時候記錄下我們所花

費的金額等，進而將資料儲存在雲端之中，往後不論

你身處何地，只要有網路的地方，使用你的帳號登入

你的記帳本便可以隨時隨地的記帳，不必擔心換了手

機資料就不見了，如此便可以更快速更方便的紀錄你

任何一切的開銷。 
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2. 研究背景 

2.1 背景 

 
Android是一個以 Linux為基礎的半開放原始碼作業系統， 

主要用於移動設備，由 Google 和開放手持設備聯盟持續開

發與領導。 

Android 系統最初由安迪·魯賓（Andy Rubin）開發製作， 

最初主要支援手機，於 2005 年 8 月被 Google 收購。 

2007 年 11 月，Google 與 84 家硬體製造商、軟體開發商及

電信營運商組成開放手持設備聯盟（Open Handset Alliance）

來共同研發改良 Android 系統，隨後，Google 以 Apache 免

費開源許可證的授權方式，發布了 Android 的源代碼。 

讓生產商推出搭載 Android 的智慧型電話，Android 作業系統

後來更逐漸拓展到平板電腦及其他領域上。 
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Google 應用服務引擎(GAE)是一個開發、託管網路應用程

序的平台，使用 Google 管理的數據中心。它在 2008 年 4 月

發布了第一個 beta 版本。 

Google 應用服務引擎(GAE)使用了雲端計算技術。 

它跨越多個伺服器和數據中心來虛擬化應用程序。其他基於

雲的平台還有 Amazon Web Services 和微軟的 Azure 服務平

台等。 

Google 應用服務引擎(GAE)在用戶使用一定的資源時是免

費的。支付額外的費用可以獲得應用程序所需的更多的存儲

空間、頻寬或是 CPU 負載。 
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2.2 目標 

  在這人手一隻智慧型手機的時代，手機成了我們生活中密

不可分的一部分，而大家出門在外最常做的事情就是花錢。 

  有些人總有記帳的習慣，但記帳這種事情，往往總是要等

到回家才在那邊想破了頭今天到底花了什麼錢。然而，人的

記憶是有限的，因此我們希望能直接利用手上的智慧型手機，

在當下簡單、快速的將所有的帳目給記下，達到有效率及準

確的記帳目的。 
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3. 開發環境 

 
  Eclipse 是著名的跨平台的自由集成開發環境（IDE）。最初

主要用來 Java 語言開發，目前亦有人通過外掛程式使其作為

C++、Python、PHP 等其他語言的開發工具。 

  Eclipse 的本身只是一個框架平台，但是眾多外掛程式的支

持，使得 Eclipse 擁有較佳的靈活性。許多軟體開發商以

Eclipse 為框架開發自己的 IDE。 

  Eclipse 是由 Open Source Community 所創建的開發軟體，

並被廣泛地使用在許多不同的領域。 

例如：可作為 Java 應用程式與 Android App 的開發環境。大

多數人都知道 Eclipse 是 Java 的 Integrated Development 

Environment（IDE）。至今，它已佔據超過全世界 Java 開發

環境市場的 50％。 Eclipse 計畫是由 Eclipse 基金會所管理。 

  Eclipse 基金會是一個非營利性的組織，大多由以科技公司



 

8 

為背景的成員所組成。Eclipse 可由額外的附加功能擴充，目

前已有幾個 open source 的計劃案與公司，將額外的附加元

件擴充至 Eclipse 中，例如：Android 開發。Eclipse 也可被用

在一般性用途的應用程式開發上。 

 

4. 專題開發流程 

4.1 專題進度圖 
工作項目 一月 二月 三月 四月 五月 六月 

記帳本雛型       

記帳本功能       

GAE 研究       

GAE 開發       

與雲端結合       

Datastore 創建       

測試與除錯       

 
4.2 專題分工 

• 徐仁淳：程式設計、PPT 製作、報告、報告書製作 

• 劉威進：資料收集、Datastore 創建、報告書製作 

• 張家萌：資料收集、Datastore 創建、報告書製作 

• 陳維晟：海報製作、資料收集、Datastore 創建、報告

書製作 
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5. 系統設計與架構 

 

 
5.1 使用案例圖 
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5.2 功能分析 

(1) 餘額查詢 

讓使用者可以快速查詢目前餘額 

(2) 帳本清單 

列出使用者所有支出和收入清單 

(3) 支出 

新增一筆支出費用 

(4) 收入 

新增一筆收入金額 

(5) 帳本過濾 

讓使用者選擇要依照日期、金額或是項目名稱來查詢帳本 

(6)設定使用者帳號 

  讓使用者登出切換使用者 
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6. 專題內容 

6.1 製作與流程 

  使用 Google 應用服務引擎(GAE)作為資料庫儲存數

據，加上 Eclipse 開發工具， 

以 android 作業系統為主開發記帳功能之

APP(application) 

 

6.2 APP 連接雲端程式碼 

HttpClient: 
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6.3 Android HttpClient 安全認證程式碼 

 

此為 Android 3.0 以後 所加的對外連線的安全機制，

若無此行程式碼，便無法對外連線 
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6.4 程式畫面 

 

 

使用前先申請帳戶 
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註冊好帳戶即可登錄 

 

 

登入完成顯示成功訊息 
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選擇支出功能來新增或查詢支出 

 

 

查詢支出列表 
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選擇收入功能來新增或查詢收入 

 

查詢收入列表 
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帳本清單如上 

 

 

選擇清單過濾功能選擇如何查詢帳本 
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選擇使用項目查詢 

 

選擇使用日期查詢 
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選擇使用金額查詢 

 

 

一個月計算帳本結餘 
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若計算出目前結餘為負數，顯示提醒功能 

 

 

選擇日期部分也可使用日期鍵盤 
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使用者資料儲存於 GAE 上 
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