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壹、 專題計畫摘要: 

 

  

 

 

    面對多元化的社會，建立一個平台以促進交流，本專題之目的便是結合現在非常流行的

社群平台 Facebook 來提供大家一個可以一起互動和討論的平台，提出問題，並可以一起解決

這些問題，不再是只有娛樂方面而是可以學習討論與互相切磋的另一個新選擇。 

 

貳、專題簡介:  

2-1說明 

    我們做這個主題是希望“學習”能不再這麼刻板化，於是利用了Facebook朋友群組這份元

素來使整個學習平台更加具體。近年來，越來越多人使用Facebook ，社群活動也使人越來越

受注意。結合現有龐大的社群資料，與朋友間互動玩樂，使學習也可以變得有趣，這將會是

我們的主要目標。 

 

2-2研究目的 

    本專題設定的範圍為學習相關討論平台，為了增進使用者使用本介面不會太過於枯燥乏

味，所以我們為系統增加了可玩性，增加學習平台的人物變數、環境變數、積分變數，使玩

家對玩家可以進行問答攻防戰。以三大軸心為主要遊戲的內容，分別為人物創建角色、發問

的問題性、答對率的高低去修改系統的內容，以達到學習所獲得的娛樂性。 
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參、專題進行方式 

3-1時程規劃 

專題進行方式，如圖1： 
初期:一開始先進行專題的草圖，然後確定方向之後，開始尋找並收集相關的資料與書籍， 

     接下來是規劃專題的進度與步驟，分配工作與討論如何開始並進行製作。 

中期:因為此學習平台需要用到資料庫與PHP和Facebook的標籤語言...等等的結合，所以 

     首先必須了解並學習相關的程式語言，例如:HTML語法、PHP、JavaScript、FBML… 

     等等以及利用Facebook上的API，再來是進行程式的開發和介面的設定，在中期的最後 

     一步是美化。 

後期:此時平台大致架構已製作完成，接著要進行所有功能的整合，然後進行除錯與測試， 

      並且能更正式的發布在Facebook應用程式區塊。 

 

圖1 時程規畫 

3-2甘梯圖 

    進度如表1所示，我們的步驟是，從專題規劃，收集資料、研究書籍、這40%都還算是在

初期，到了50%~90%的時候，因為必須熟悉軟體的操作，還有設計平台的架構，所以花了不

少時間，接下來是後期的除錯測試，除錯結束之後，平台才正式的建立完成。 

表1 甘梯圖 

 % % % % % % % % % % 

專題規劃                     

收集資料                     

研究書籍                     

熟悉軟體操作                     

設計內容架構                     

除錯測試                     

預計累積進度 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 

初期:  收集相關資料，進行專題規劃， 

            細分專題各項步驟,討論如何製作。  

 

中期:  學習相關的程式語言，進行程式的開發, 

            介面的設計，還有美化。 

 
 

後期:  進行所有功能的整合，除錯還有測試, 

            並正式發布至facebook應用程式區塊 
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3-3分工 

 本計畫執行任務分工如表2所示，可以看各個個分工架構，還有各項的分工人員，分工的主

要目的，在藉由團隊合作的精神，分工合作的方式來進行專題的開發與建置。 

表2 任務分配表 

分工架構 分工人員 

收集資料 林祺順、林枻廷 

程式設計 林昇澤、曾崇瑋 

介面規劃 林枻廷、林昇澤 

資料庫製作 曾崇瑋、林昇澤 

除錯 林祺順、林枻廷、曾崇瑋 

3-4實作平台與技術 

本計畫執行使用的平台與技術如表 3 所示可以看出我們使用的作業平台、程式設計軟體，還

有所使用的程式語言。 

表 3 實作平台與技術 

作業平台(WAMP) 

AppServ_2.5.10 

Windows，作業系統 

Apache，網頁伺服器 

MySQL，資料庫管理系統 

PHP 和有時 Perl 或 Python，指令碼語言 

程式設計軟體 
PHP Designer 7 

Adobe Dreamweaver CS5 
程式語言 PHP、Java Scrip、XML、Facebook Marking language 

 

3-5 系統整體架構 

本系統的架構包含三個元件如圖 2。 

 使用者端:Facebook 的用戶端。 

 主機伺服器:製作平台所在的電腦與位置。 

 Facebook 伺服端:利用 Facebook 的服務來進行主機伺服端的資料存取與回應。 
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圖 2 系統整體架構 

    如圖 2 在說明使用者端、主機伺服器與 Facebook 伺服端間的關係圖，當主機伺服器製作

API 和 FQ 查詢給 Facebook 伺服器的連結，反之由 Facebook 向主機伺服器要求資料，主機伺

服器也可以利用 Facebook 標籤語言回應給 Facebook Server，另外由 Facebook Server 對使用者

做回應要求，而使用者利用 Facebook Server 向主控端 server 要求資料。 

     然而在開發過程中比較難以理解Facebook SDK 的運作方式，由於它提供多套SDK使用

方式上也有所不同，在開發期間研究了許多文獻及實際操作，也參考Facebook網站上提供得

相關文件。上述花了很多的時間研究，對於PHP 及jQuery 也更加熟悉了，在往後的開發上也

加速了許多。 

 

3-6主要困難與解決之道 

3-6-1如何與Facebook上的數據資料做連結 

 

解決方法: 如圖3是利用Facebook所提供的函式庫來進行數據資料的往返與連結，透過

Facebook裡的此功能來讓我們製作的數據資料與函式庫做連結，簡單來說，利用Facebook裡

的功能結合之後，就能解決此問題。 

 

 

圖3 數據資料連結程式碼 
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肆、主要成果 

 

  主要成果為Facebook的應用程式，點選此連結之後將可進入此應用程式平台，學習討論

平台網址：http://apps.facebook.com/face_www/。 

4-1分析流程圖  

    如圖 5 所示，首先開啟瀏覽器之後，登入 Facebook 找尋線上互動群組討論平台的應用

程式，如果你已經加入此應用程式的話，則可以到應用程式區點選進入討論區主畫面，如果

尚未新增的話，必須新增此資料才能進入平台首頁，進入此討論區之後，有五大選單可供選

擇，關於本平台、粉絲專業、問題討論區、小測驗與塗鴉牆，點擊你選擇所要進入的主題並

向伺服器索取資料，更新頁面之後會顯示出來。 

 

圖 5 系統流程圖 

向 

http://apps.facebook.com/face_www/
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    如圖 6 為我們專題製作之首頁，以下有五大主題可供使用，每一個主題點選後， 

    會跳到新的頁面顯示出來。 

1. 關於本平台：裡面會呈現出本平台的介紹。 

2. 粉絲專頁：能建立一個粉絲專頁，讓這個平台能在短暫的時間內迅速讓更多的人知曉。 

3. 問題討論區：是本次的重點之一，裡面包含了各方面的元素與物件，例如:科別分類、留

言與排行榜。 

4. 小測驗：這個測驗是讓您在討論之餘，能夠放鬆一下自己的心情，內容跟資訊工程和教

授方面有關。 

5. 塗鴉牆：此功能能讓你發佈在你的個人資料裡面，當你的朋友看到了之後，並且使用，

覺得還不錯的話，也能分享到自己塗鴉牆，就這樣一傳十，十傳百，以飛快之速度讓大

家知道此平台的好處。 

 

  

圖 6 平台首頁 
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    如圖 7 為主題之一的小測驗，基本上問題的內容都與教授擅長的領域，以及有關資訊工

程資訊的題目，這只是個小測驗，所以基本上題目都不會過難，此目的是在於使用此平台不

會過於拘謹，能夠以輕鬆有趣的方式了解資訊學院的大大小小事情。 

 

    上圖小測驗的顯示頁面 

圖 7 小測驗 

 

    如圖 8 在說明，當進入問題討論區之後，有三個連結提供選擇，第一個是回首頁:此為進

入平台之首頁，第二個是進入討論板:此為平台之重點，第三個為分享好友:利用 Facebook 的

人氣，讓這個平台分享給好友。 

 

圖 8 問題討論區流程圖 
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    如圖 9 是問題討論區的首頁，擁有回首頁，分享好友與進入討論板三種主要連結，並且

能在討論區首頁下方留言，不但能交流彼此的學術，也能夠自我介紹，讓更多人認識你。 

 

圖 9 問題討論區首頁 

    如圖 10 為進入討論板之後，顯示能夠討論的課程，當然課程不只有這些而已，如果上敘

沒有你想要討論的主題，能透過申請帳號來新增主題，至於現有的課程，能夠顯是開版日期

與最近回覆的時間，也會顯示回覆篇數與人氣指數，當你喜歡這個主題的時候，或者認為此

主題有高手幫忙回答時，您可以點讚或者是分享給好友，讓他們知道，假如有某方面課程的

疑惑，可以來此討論板請高手們為您一一解說，至於下面的表格，是人氣排行榜，能夠快速

的找出最熱門的話題，並且可以透過排行榜直接點選並連結到課程。 

 

圖 10 進入討論板 
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    如圖 11 為分享好友，如果你覺得此討論板符合你的胃口的話，透過此功能能跟大家分享

一下你的喜悅，讓更多人知道此討論板。 

 

圖 11 分享好友 

 

    如圖 12 為討論板的流程圖，分為三個部分，也就是說當你進入討論區首頁之後的討論板

裡面的內容，新增:如果在討論區首頁沒有你想要的課程，就能透過此功能來新增你想要的課

程並給予討論，回首頁:回到討論區板首頁，回討論區首頁:回討論區首頁。 

 

圖 12 討論流程圖 

 

 

 

 

討論板 

新增 回首頁 回討論區首頁 
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    如圖 13 為新增討論板，為了避免濫用此功能，所以特別製作了一項功能，就是註冊帳號

與密碼，如果想要新增課程的話，必須通過此步驟才能登入新增，當你成功的註冊且登入了

之後，可以新增討論板或者回到討論區…等等，進入討論板之後，頁面左上方有兩個連結，

分別為課程介紹與作業討論區，而作業討論區又有兩個連結，分別為作業的連結，以及檔案

的上傳與下載。 

                               

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 13 新增討論版流程圖 

 

 

 

 

 

 

 

新增討論板 

登入 

向管理員索取帳密 

 

新增討論板 

返回討論區 

進入討論板 

課程介紹 作業討論區 

作業連結 

 

檔案上傳下載區 

YES 

NO 
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    如圖 14 為了避免過度的使用新增討論板，所以增加了需要帳號及密碼才能新增課程的功

能，帳號與密碼，需要向管理員索取，如果有問題的話，有建立連結可以告知管理員。 

 

     上圖為新增討論版的顯示頁面 

圖 14 登入機制的頁面 

 

  

    如圖 15 為輸入帳號與密碼之後，能夠新增課程的頁面，如需新增內容，必須詳細的寫出

發言人、E-mail、標題與所要新增的內容。 

 

 

圖 15 新增討論板 
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如圖 16 此頁面可以看到各項的留言內容，並可以看到留言者與回應人的名稱， 如果你覺得

某些留言人或者是回應者所寫的內容還不錯的話，可以分享到討論區的塗鴉牆，讓大家更快

速的知道這還不錯的發言內容。 

 

圖 16 留言板 

    如圖 17 為討論板內容裡面的其中一個連結，連接課程大綱，此為連接到指導教授的課程

網站，裡面提供了很多資工方面的資訊還有許多的課程內容。 

 

圖 17 課程大綱 
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    如圖 18 這個版面是我們平台重點之一，也就是作業討論區，這個功能是提供同學們發問

討論的地方有課業上的作業問題都可在此討論板討論，這樣不僅能解決課業上的問題亦可減

少作業遲交的現象，對學生以及老師都是很好的討論平台喔! 

 

圖 18 作業討論區 

如圖 19 這個部分是由我們平台所做出的外部連結的功能，此版面連接的作業連結，我們

做這個功能是希望能有效提醒同學們有作業以及不要遲交作業。 

 

 

圖 19 作業連結 
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    如圖 20 這個部分是說明這個討論平台有提供檔案上傳下載的功能，這樣方便同學們以及

老師們分享新的資訊的地方，我們有把檔案格式做詳細的分類，如果是上傳影像檔就會顯示

圖檔，而純文件格式則有做出詳細的檔案性質如及檔案所占用的大小。 

 

 

圖 20 檔案上傳下載區 

 

伍、評估與展望 

    隨著時間的變化，科技越來越進步了，在以前，要表達自己的心聲，可以透過無名小站

之類的網站寫網誌、小日記、放照片…etc.，讓好友們了解您的近況，但是在這個社群網站成

為趨勢的潮流下，出現了Facebook這樣高人氣的交流平台，比起其他平台還要更容易分享資

訊，於是我們希望能透過Facebook的力量，傳達給每一個人來利用本平台，促進同學們在課

業上有更多的交流與進步。 

 

陸、結語 

    這次的專題製作讓我們對軟體方面有更進一步的了解，經由學習程式語言以及系統分析，

軟體工程等等，幫我們打下良好的基礎。在製作過程中，整體團隊合作以及彼此獨立思考解

決問題的能力，相信這個過程會是我們最大的收穫。由於建置整個討論平台的架構中，製作

過程有些辛苦，但是利用Facebook龐大的API，使我們省去了一些時間。最後我們利用了團隊

的合作精神，分工合作的方式，克服了重重的關卡，不但增進了彼此的感情，也如預期的執

行並完成老師的期許與要求。 
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