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摘要

 

　　電腦斷層掃描（CT）是現今醫學上常使用到的三維攝影技術，醫生能透過電腦斷

層影像來進行體內

組織之診斷與評估，而立體渲染法(Volume rendering)在醫學診療上常用的三維視覺

化技術，透過立體渲染

法將這些連續的二維資料以三維的方式繪製在二維平面上，能提供相較於二維顯示更

多的資訊。本論文

將以立體渲染法實行CT影像的三維重建，針對不同的CT值範圍來設計轉換函數，來重

建出人體組織之真

實色彩，為立體渲染法添加照明特效，以及利用預先積分法改善立體渲染法在低取樣

頻率下的失真問題，

並且利用已有的GPU加速環境，在計算統一設備架構（CUDA）環境下進行編程，取得

較真實且高品質的

CT三維重建結果。
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